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Ihr werdet bald einen ganzen Schultag mit anderen Klassen Eurer Schule das

Simulationsspiel Europe at Work spielen.
Das Spiel bietet einen Einblick in die besondere
Welt der EU, wo man gemeinsam Losungen
findet und gleichzeitig um die Macht kampft.
Ziel des Spiels ist es, zu erfahren, wie EU-
Gesetze entstehen. Dies geschieht auf eine
praktische Art und Weise, bei der man
hinterher nicht alles vergisst.

Im Spiel geht es um die geltenden Regeln die
man beachten muB3, wenn man in einem
anderen EU-Land arbeiten mochte. Wie einfach
sollte es sein, einen Job in anderen EU-Lan-
dern zu bekommen? Wie schwer mul3 es fiir
andere sein, an der gleichen Stelle zu arbeiten?
Wie viel soll die Wirtschaft entscheiden diirfen?

Wie verhindert man, daB Menschen
ausgebeutet werden? Praktische Alltagsfragen,
auf die Millionen Menschen verniinftige
Antworten verlangen.

Europe at Work ist ein Rollenspiel. Ihr werdet
in Teams eingeteilt, die alle fiir ihre Sache
kampfen: Findet die guten Wege aus der
Situation — und gewinnt Einflusspunkte!

Das Spiel ist zusammen mit einer digitalen
Plattform aufgebaut, die Sie durch die
unbekannte Substanz fiihrt. Sie werden nicht

verloren gehen!
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Sie werden mehr SpaB3 haben, wenn Sie ...

@ ... piinktlich ankommen und das Intro erhalten ...

sich an ihren Computer oder Tablet erinnern



